
令和６年度

群馬県剣道連盟審判講習会

伝達講習会
日 時：

令和６年５月１２日 館林邑楽武道館

講 師：

川島先生、八木先生、秋野先生、石飛先生、笹山先生

資 料：

1. 令和６年度 群馬県剣道連盟審判講習会 メモ

2. 令和６年度 群馬県剣道連盟審判講習会 資料

ご参考：

3. 新型コロナウイルス感染症が収束するまでの暫定的な

試合審判法 （令和５年４月１日）

4. ～ガイドラインを踏まえた試合・審判の留意点並びに
今後の展開～ （令和６年度剣道中央講習会 資料）





挨拶谷勝彦先生

1.最新の審判規則(H31年)、手引きの更新予定(R6年8月予定)紹介

手引きは、暫定的な審判法のQ&Aを盛り込み一部改訂予定。

2.昨年の全日本剣道選手権決勝戦の審判(反則の宣告)1こついて

(先生の失敗実例をもとに)あの場合は、副審が「やめ」をかけ合議すれぱ

よかった。決勝戦の場合、審判主任=審判長になる審判長が止めてもよかった

3.関係者の審判をすることについて

身びいきするのではなく、判定が厳しくなり公平性がなくなる恐れがある。

4.次回2027年の世界大会は東京になるのではないか。

(開催地は持ち回りだが、なかなか手を挙げる加盟国がないため)

令和6年度群馬県剣道連盟審判講習会メモ

令和6年4月21日開催

参加者川島・八木・秋野・石飛・笹山

講義(講習会資半羽谷先生

判断に迷うようなことがあった場合は「公明正大」に行われているかに立ち返る。

2審判員の任務

(2)禁止行為及び不当な行為の判断や判定

ルール中(反則内)で行うのがスホーツ。剣道は武道である、規則の本質をつくの力

武道。

(3)適正な試合運営及び試合の活性化

選手を引っ張る審判であるよう。(はじめの宣告の仕方、きぴきびとした行動)

3審判員の心得

(2)留意事項数多く審判を経験し、反省と研鎖に努めること。

(3)⑦試合者や応援者に惑わされない冷静な判断を行うこと。
4有効打突の見極め

(1)有効打突の要素要件を熟知してください。

(3)玄妙な技の判定について(昨年は、玄妙な技は多少軽くても取る、とご指ありました

(4)「直ちに」と「同時」の違いに注意する。

(5)なんでも相打ちとせず判定することを心掛けること。

5禁止行為及び不当な行為を見逃さない

(3)③④長い髪の毛が出た場合も反則にした事例の紹介あり。(髪も体の一部)

(5)正しい鍔競り合いになっているか、程度・回数ではなく、どういう状況かを見極め

る。自分に有利にしていないか、「公明正大」かの判断が重要。

6 適正な試合運営と試合の活性化を図り、剣道の在り方を善導する

(3)3副審の「やめ」→主審の「やめ」の場合、主審の「やめ」で時計を止める。
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第三試合場実技指導石原一幸先生

1.審判は自分以外の4人が常に見える位置取りをする。主審は試合者の真ん中に

いる。審判員3人の連携が必要。

2.位置取り1こ関して、試合者の背中の位置にならないようにする等。

3.焦って旗を上げない、目印を確認して見誤らないようにする。旗を上げた後、試合

者を目で追う。(残心、不適切な行為言動がないか見る)

4.安易に棄権しない。小手が裏側で見えなかった場合、機会・音で判断してよい。

5、旗が割れた場合、錯誤の懸念や不明瞭があった場合、合議を通して確認すること

が大切。(石原先生の実体験例を交えながらお話あり)

6.歩く際はつま先をあげない、すり足を心掛ける主審と副審の間隔はlm位。

まっすぐ進むと、開始線の外側を通ることになる。組の中で交代する場合は

副審から主審の位置に行く場合(逆も)、斜めに進み開始線の内側を通る。

フ.鍔競り合いから離れる際の見極めが大切。時間空費や自分が有利になるように

していないか。

8.所作も大切審判旗の扱い方・持ち方・表示の仕方

審判席で足を組む、腕組みをする、椅子に浅く座って寄りかかる等しない

まとめ

1.要素要件を満たした有効打突の見極めと位置取りが大切。

経験を重ねて力量を高めること。

2.審判をさせていただく、という気持ちを持ってはどうか。

3.年齢により動きが全く違う、動きに合わせて的確な位置取りをする

質問事項

1所作について。審判員全員の旗が上がった後に合議し、その後一本の宣告を行う

際、副審の所作は?

→旗を上げるのは主審のみ。副審は旗を上げない。

2試合時間が終了し笛が鳴った、その後、主審のやめの宣告までに有効打突があっ

た場合は?

→基本的には笛で試合終了。鳴った後は有効打突とならない。笛の後に有効打突

の宣告をした場合、笛の前後の確認が必要であれぱ合議する、もしくは審判主任に

確認する。

3判定で勝敗をつける場合、有効打突に近い技が判定基準になるが、それ以外の判

定材料があれぱ教えてください。

→要項の通り。

以上
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